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MISSION
GUM (Ghent University Museum) welcomes its visitors inside the minds of 
scientists. As a ‘Forum for science, doubt and art’, it invites and encourages 
visitors, scientists, artists and students to connect and to think critically, 
while being nourished and inspired by the valuable academic heritage 
collections of Ghent
University.

VISION
In a world where black-and-white-thinking prevails, where public debate 
seemingly lacks every nuance,
where doubt is perceived as weakness and complex issues require immediate 
answers without the possibility for reconsideration, critical thinking is in dire 
straits. GUM shows science as a human and
dynamic concept with room for debate, imagination and doubt



• Wetenschap is een menselijke 
activiteit

• Aan wetenschap doen is ‘Durf Denken’

• Wetenschap is een dynamisch conceptM
is

si
e 

en
 V

is
ie



Doelgroepen

Wie willen we zeker aantrekken? 

▪ Scholen(groepen) - Leerkrachten en leerlingen 2de & 3de graad secundair onderwijs, niet enkel het ASO maar ook het 

STEAM-onderwijs 

▪ Docenten en studenten hoger onderwijs (Hogeschool & Universiteit) 

▪ De meerwaardezoeker ofwel de Canvaskijker (nationaal & internationaal) 

▪ De wetenschapsliefhebber ofwel de EOS-lezer (nationaal & internationaal) 

▪ Academische gemeenschap (UGent & netwerk) (nationaal & internationaal) 

▪ Georganiseerde groepen (Koperen, Zilveren en Gouden Passers, studenten- en jongerenverenigingen) 

▪ Gentenaars 

Wie willen we graag aantrekken? 

▪ Kansengroepen (hooggeschoolde nieuwkomers, OKAN-klassen, personen met een beperking, personen in armoede) 

▪ Superdiverse gemeenschappen 

▪ Gezinnen met kinderen 

▪ Toeristen (nationaal & internationaal) 

▪ Jongeren (14+) 
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• Welk narratief/object?

• Juxtapositie

• Scenografie

• Multimedia
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Geef geen antwoorden, 
evoceer vragen





Focus op het proces,
niet enkel op het resultaat
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“I am against the idea that these big 

monumental treasures should be the 

models for future museums. Museums 

should represent humanity… but state-

supported museums aim to represent the 

state, not individuals.”
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• Welk narratief/object?

• Juxtapositie

• Scenografie

• Multimedia: 
navigatie/verdieping/beleving/

interactie
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TWIJFEL

Microscopen Illusies Fabeldieren Studie van 

wat ooit was



Van Leeuwenhoek microscoop

Wie is Antoni Van Leeuwenhoek?

Deze unieke microscoop is ontworpen door Antoni 

Van Leeuwenhoek (1632-1723). Hiermee 

bestudeert hij bacteriën, spiervezels, haarvaatjes 

en zelfs zaadcellen. Ondanks zijn fantastische 

waarnemingen ondervindt hij veel ongeloof. Als 

ook andere wetenschappers tot dezelfde 

bevindingen komen, wordt zijn naam gezuiverd. 

[…] 



B
el

ev
in

g





In
te

ra
ct

ie



Welkom!
www.GUM.gent

Foto’s
Martin Corlazzoli
Karin Borghouts 
Michiel Devijver
Benn Deceuninck



Marjan Doom 
Directeur & Curator
marjan.doom@ugent.be


