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Een hoofdpersoon.
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Hoofdpersonen in het museum:

• kunstenaar

• personage

• onderzoeker

• bezoeker

• restaurateur

• eigenaar (dief)

• museum(medewerkers)

• …
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Een obstakel.
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Actie!
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Het doel 

van je hoofdpersoon.
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Het doel van 

de hoofdpersoon is: 

het eerste obstakel uit de weg ruimen.

Keer dus gewoon het eerste obstakel om 

en dan heb je het doel van 

je hoofdpersoon.
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Tussen het eerste obstakel 

en het doel ontstaat 

een spanningsboog.
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Dankzij de spanningsboog 

blijft je publiek 

lezen/kijken/luisteren.
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hoofdpersoon

+ obstakel

+ acties

+ doel

= verhaal 
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“Stories are how we remember; 
we tend to forget lists and bullet points.” 

- Robert McKee 
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Een goed ontworpen

verhaal triggert

mensen sneller

en langer.
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Je publiek voelt iets, 

en begrijpt tegelijk iets.
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Vertellen is verbeelding.
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Verhalen zetten

de verbeelding in gang.
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Je publiek krijgt het gevoel

er zelf bij te zijn.
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Je publiek voelt mee met 

de hoofdpersoon.
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Empathie.
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verhaal

complexe werkelijkheid
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obstakels + acties

complexe werkelijkheid
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Een verhaal selecteert slechts 

enkele elementen uit de werkelijkheid ...

complexe werkelijkheid
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… en plaatst die elementen 

in een bepaalde volgorde.

complexe werkelijkheid
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Zo wordt duidelijk dat 

uit het een het ander volgt.

complexe werkelijkheid
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Zo ontstaat inzicht.

complexe werkelijkheid
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complexe werkelijkheid
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Tip 1
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https://youtu.be/tIFDIp4aeyE

Kies een hoofdpersoon 

waarin je doelgroep zich 

herkent.
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Tip 2
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Noem/toon je 

hoofdpersoon meteen.
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Tip 3
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Noem/toon meteen 

het obstakel.
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Zo creëer je meteen een spanningsboog.
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Tip 4
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Actie 1 =

“Dat zou ik ook 

doen.”
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Tip 5
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Actie! 

Geen uitleg.
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Bewaar je uitleg 

voor na je verhaal.
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Gebruik je verhaal als locomotief

voor de rest van je informatie.
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verhaal

feiten, cijfers, 

uitleg, argumenten, …
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Tip 6
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Gebruik dynamische, 

concrete woorden.
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Mia was in Spanje.  

 Mia dobberde op een luchtbed in 

Spanje.

Jan wordt politieman. 

 Jan blokt voor zijn examens op de 

politieschool.
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Tip 7
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Maak in 20’ een verhaal met 

het Story Design Canvas.



wil schilderen: geen 

schildersmateriaal

Nel beweegt

tekent strijkende Nel

haalt doek, ezel en 

verfdoos

vraagt Nel niet meer te 

bewegen

Nel strijkt = geen model
Rik Wouters

schildert koortsachtig

altijd Nel schilderen

Zilveren Passers wat is rol van model Nel bij 

Rik Wouters?

beter kijken naar Rik 

Wouters
leren over kleur en 

licht in werk van Rik 

Wouters

vaste museumbezoekers

occasionele museumbezoekers Vlaamse meesters verspreid 

over musea

te weinig kennis over 

Vlaamse meesters

belangrijkste Vlaamse 

meesters op één plek zien

verwonderd en verrijkt 

door Vlaamse meesters

anders en beter kijken naar 

Vlaamse meesters



Telkens als je een verhaal 

vertelt, spelen twee andere 

verhalen mee.





Die twee andere verhalen 

bepalen het verhaal dat je 

vertelt.



Elk verhaal bestaat uit 

4 basisingrediënten.





wil schilderen: geen 

schildersmateriaal

Nel beweegt

tekent strijkende Nel

haalt doek, ezel en 

verfdoos

vraagt Nel niet meer te 

bewegen

Nel strijkt = geen model
Rik Wouters

schildert koortsachtig

Zilveren Passers wat is rol van model Nel bij 

Rik Wouters?

beter kijken naar Rik 

Wouters
leren over kleur en 

licht in werk van Rik 

Wouters

vaste museumbezoekers

occasionele museumbezoekers Vlaamse meesters verspreid 

over musea

te weinig kennis over 

Vlaamse meesters

belangrijkste Vlaamse 

meesters op één plek zien

verwonderd en verrijkt 

door Vlaamse meesters

anders en beter kijken naar 

Vlaamse meesters

altijd Nel schilderen



te weinig tijd

te versnipperd

ontleent biografie

zoekt op internet

volgt rondleiding: beknopt, 

coherent verhaal over Nel 

rol van Nel?
Lea (65)

bezoekt maandelijks 

2 musea

Zilveren Passers wat is rol van model Nel bij 

Rik Wouters?

beter kijken naar Rik 

Wouters
leren over kleur en 

licht in werk van Rik 

Wouters

vaste museumbezoekers

occasionele museumbezoekers Vlaamse meesters verspreid 

over musea

te weinig kennis over 

Vlaamse meesters

belangrijkste Vlaamse 

meesters op één plek zien

verwonderd en verrijkt 

door Vlaamse meesters

anders en beter kijken naar 

Vlaamse meesters

rol van Nel bij Rik Wouters 

begrijpen



1. Kies een hoofdpersoon waarin je doelgroep zich herkent.

2. Noem je hoofdpersoon meteen.

3. Noem meteen het obstakel van je hoofdpersoon (spanningsboog).

4. 1e actie = “Dat zou ik ook doen.”

5. Geen uitleg maar acties.

6. Gebruik concrete (werk)woorden.

7. Bespaar tijd met het Story Design Canvas.
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7 tips voor sterke verhalen















rudy@verhalenmakers.be
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